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SKUSKA NA SPOSOBILOST K HRE GOLFU

Skuska je rozdelena na dve Casti: a) teoria,
b) prakticka skuska z golfovej techniky a hry.

a) TEORIA:
14 otadzok z golfovej etiky, 34 otdzok z pravidiel. Za splnenie testu sa poklada
spravne zodpovedanie 14 otdzok z etiky a 30 otazok z pravidiel. Pravidla golfu
sa mozu pouzivat.

b) PRAX:

GOLFOVA TECHNIKA:

ODPALY: 5 16pt do koridoru Sirky 65 m (muzi) alebo 45 m (zeny)

muzi min. 120 m — 2 body

zeny min. 80 m — 2 body

Priblizenia: 5 tderov z 20 m (bez prekazok, pricom vzdialenost’ od jamkoviska musi
byt najmenej 5 m). Kazda lopta umiestnena blizSie ako 4 m sa hodnoti 3 bodmi.

PATOVANIE: 5 patov asi z 10 m
2 m a blizSie — 2 body

HRA NA THRISKU: 4 jamky (jedna z nich par 5), dosledne podl'a golfovych pravidiel
a etiky. Vazne poruSenie pravidiel znamena neuspesnu celu skusku.

Hodnotenie: 4 a viac nad par - 0 bodov

3 nad par - 1 bod
I nad par - 2 body
na par - 4 body
1 pod par - 5 bodov

Hréac¢ musi ziskat’ z techniky a hry minimalne 28 bodov.

Prakticka cast’ je uspesna, ak uchadzac¢ dosiahol najmenej 28 bodov, pricom body musi
ziskat’' v kazdej Casti praktickej skusky.



GOLFOVA ETIKETA

1. Kto mé prednost’ na ihrisku (pocet hraCov vo flajte — 1,2,3,4)?

2. Hra¢ A sa pripravuje na uder, za nim je na rade hrac¢ B:
a) hra¢ B si moze kedykol'vek natyckovat’ svoju loptu a zahrat’,
b) hra¢ B si mdze natyckovat svoju loptu, ale len ked neprekaza hracovi A,
c¢) hra¢ B musi pockat’, kym hra¢ A odohra svoju loptu a az potom si moze
natyckovat’ svoju.

3. Na ¢o musi hrac¢ davat’ pozor pri cvicnom $vihu?

4. Ako sa ma spravat’ spoluhrac, super, caddie pri dere ostatnych hracov?

5. Mo6ze hrat’ hrac uder, ak su eSte v dosahu ini hraci?

6. Ak nie je isté, ze hrac loptu hned’ najde (Ze bude loptu hl'adat’ povolenych 5 minut):
a) hra¢ moze loptu hl'adat’ ako dlho chce a hrac¢i vzadu musia ¢akat’,
b) hra¢ ma dat’ pokyn hrd¢om idiicim za nim na predbehnutie a hrat’ d’alej, az ked’ su
su z dosahu ran,
¢) hra¢ ma zavolat’ ostatnych hracov, aby mu pomohli stratent loptu najst’.

7. Ak su hraci vzadu na dosah po odohrati jamky:
a) maju hraci okamzite opustit’ jamkovisko,
b) hra¢i mdézu pokojne prehodnotit’, kto a ako hral,
¢) hra¢i mézu 2 minuty trénovat’ chipy a paty.

8. Stopy v pieskovej prekazke (bunkri):
a) treba ho vzdy urovnat’,
b) urovnat, len ak je to v miestnych pravidlach,
c¢) netreba ho urovnavat, vecer to urobi spravca ihriska.

9. Vyseknuté drny po udere Zelezom:
a) si netreba vSimat,
b) treba ich zatlacit’ naspit,
c¢) treba ich zatlacit’ naspit’, len ak sa niekto pozera.

10. Poskodenie jamkoviska loptou:
a) treba hned’ vyrovnat’ vidlickou,
b) opravi vzdy spravca ihriska,
¢) netreba vyrovnavat.
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12.
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Golfovu tasku (bag) si hrac¢ pri jamkovisku odklada:
a) na ktoromkol'vek mieste, aj na jamkovisku,

b) pri vychode k nasledujucej drahe,

c¢) len pri bunkri.

Ak hra¢ prechadza popri jamkovisku, kde prave niekto patuje:
a) zostane na chvil'u stat’ a prestane rozpravat,
b) moze aj kricat’, lebo sa nehra na jeho drahe.

Co ma hraé urobit’, ak niekoho ohrozuje letiaca lopta?

Na ¢o by mali davat’ hraci pozor pri patovani:

a) neSliapat’ siperovi po predpokladanej dréahe patu,
b) nemali by vyruSovat’ pri udere,

c) mali by stat presne za hracom.

PRAVIDLA GOLFU

1.

Kde a ako si m6ze hrac¢ na odpalisku umiestnit’ loptu?

. Hra¢ zahré prvy uder za hranice ihriska. Ako pokracuje?

. Hra¢ zahra (prvy) tider mimo drdhu a loptu nenéjde. Ako pokracuje?

. Hra¢ zahra provizérnu loptu, ale potom ndjde povodnu. Ako pokracuje?

. Ako sa oznacuje pdda v oprave a ako sa hra z takéhoto miesta?

. Lopta zaleti do postrannej vodnej prekazky. Ako hrac pokracuje, ak loptu najde

a ako, ak loptu nenajde?

. Lopta skon¢i v strede bunkra tesne vedl'a vel'kého spadnutého konéra, ktory

brani hraCovi v udere. Ako pokracuje?

. Lopta skon¢i v bunkri vedl'a pivovej flase, ktora lezi presne v smere uderu.

Ako pokracuje?



9. Hrac patuje loptu na jamkovisku, zastavkova tycka je eSte v jamke. Je hrac
potrestany, ak zahra uder do jamky?

10. Lopta zostane po udere na drahe, v diere po nejakom zvierati. Ako pokracuje?

11. Hracova lopta zostane na drahe vo vlastnej priehlbine. Ako pokracuje?

12. Lopta po tdere zostane na viditeInom mieste na strome. Ako pokracuje?

13. Lopta po Gdere zostane medzi korefimi stromu a nedé sa d’alej hrat’.
Ako pokracuje?

14. Ako sa hra alebo ako sa pokracuje z pieskovej prekazky (€o je iné alebo na ¢o musi
hra¢ davat’ pozor oproti uderu napr. z fairway?

15. Ako sa hra alebo ako sa pokracuje z vodnej prekazky?

16. Musi hrac pri udere loptu vzdy vidiet’?

17. Hrac¢ najde na drahe loptu ,,range* a odohra ju na driving range, ktory je
vzdialeny asi 100 metrov. Je to dovolené?

18. Hracovi spadne na odpalisku pri zalozeni lopta z tycka. Kol'ko trestnych
uderov ma?

19. Hrac¢ s umyslom zahrat’ ¢o najd’alej vobec netrafil loptu. Zapocita si ader
alebo nie?

20. Hrac¢ zahré uder, loptu dobre netrafi a trafi si vlastny bag. Kol'ko trestnych
uderov si zapocita (1, 0, 2)?

21. Hrac¢ zahra omylom stuperovu loptu. Je to trestné?

22. Kde na ihrisku mo6ze hra¢ vyhlasit’ loptu za nehratel'n1?

23. V strede drahy je vel’ky konar, ktory brani v udere. Ako hra hra¢ d’alej?



24. Dlhy uder hraca na 9. jamke skonc¢i na jamkovisku 1. jamky. Ako hrac
pokracuje?

25. Co je to provizoérna lopta?

26. Kol'ko palic m6ze mat hra¢ vo svojom bagu?

27. Co znamena, ak je v miestnych pravidlach napisané: cesty a chodniky su
nepohyblivé zabrany?

28. Kedy si moze hrac zlepsit’ polohu lopty?

29. V akom poradi hraji hraci na jednotlivych drahach?

30. Kedy a ako sa obsluhuje zastavkova tycka?

31. Uved’te aspon 2 pripady, kedy si moze hrac ocistit’ loptu?

32. Pri patovani trafi hra¢ superovu loptu (obaja st na greene). Ktory z hracov si
zapiSe trestné udery a kol'ko?

33. Ako sa oznacuje (markuje) lopta na jamkovisku?

34. Superova lopta (resp. znacka) lezi na jamkovisku presne v smere uderu
hraca (vadi mu marker). Ako sa pokracuje v hre?



